Plantilla de creacion de personaje — Ars Magica 5* edicion

Generales

+7 puntos Atencién

Inteligencia Atlética
Percepcion Cabalgar
Fuerza Cazar
Resistencia Concentracion
Presencia Don de gentes
Comunicacion Encanto
Destreza Ensefiar
Velocidad Etiqueta
coste VALOR, Festejar

Intriga

Juegos de manos *

Caract.  Coste Liderazgo

-3 -6 Mentir

-2 -3 Miisica

-1l - Nadar

0 0 Negociar

+1 +1 Pelea

+2 +3 Quirurgia *

+3 +6 Sigilo
Supervivencia

Tratar animales

(conocimiento de drea) *

(conocimiento de drea) *
(conocimiento de drea) *

(artesania)

(artesania)

(artesania)

(conocimiento de organizacion)

(conocimiento de organizacion)

(conocimiento de organizacion)

(lengua propia) *

(lengua viva) *

(lengua viva) *
(lengua viva) *

%ﬁﬁﬁﬁ%

rofesion)

Personaje
Edad real aparente

GrogQ CompanionQ MagoQ

(lengua muerta) *

Académicas

Artes Liberales ™
Ley civil y canénica *
Ley comiin *
Medicina *
Philosophia *
Teologia *

(lengua muerta) *
(! l}engua muerta) *

Yalor drte  BHabilidad
1 1 5
2 3 15
3 6 30
4 10 50
5 15 75
6 21 105
7 28 140
8 36 180
9 45 225
10 55 275

11 66 330
12 78 390
13 91 455
14 105 525
15 120 600
16 136 680
17 153 765
18 171 855
19 190 950
20 210 1050

Areanas

Cddigo de Hermes *
Con. divino *

Con. faérico *

Con. infernal ™
Con. mdgico *
Finesse

Parma Magica *
Penetracion

Teoria Mdgica *
Marciales

Arma tunica

Arma grande

Arma arrojadiza
Arco
Sobrenaturales
Cambiaformas *
Don con animales *
Miisica encantada *
Premoniciones *
Sensibilidad mdgica *
Segunda vision *
Sentido sacro

Infancia: hasta los 5 afios
Vida adulta: de los 6 en adelante

Aprendizaje: 15 afios, suele empezar a los 10

Sentido salvaje
Trance

*
*
*
Zahorismo *

Otras

* no podrd usarse si no se tiene al menos un punto de experiencia

N2

e 74

45 puntos  15pt /afio 240 puntos 30pt / afio TOTALES
75
. ) dizaje Tr d @ P,
Infancia  Vida adulta ﬂp(t;riggéif]e ramgggijz Torales VALOR sofamtes
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Thenicag 240 puntos 30pt / aiio

TOTALES

Plantilla de creacion de personaje — Ars Magica 5* edicion

Creo

Intéllego
Muto

Perdo

Rego

Aformas

Animdl

Aquam

Auram

Corpus
HerZ:zm

Ignem

Imdginem

Mentem

Terram

Vim

Aprendizaje Tras aprend. Toq:z}z([es VALOR, soﬁfa/\;tes

Conjuro

-

Potas sobre las Artes
* Los puntos recibidos durante el aprendizaje se reparten entre las
Artes y las habilidades
* Los puntos recibidos tras el aprendizaje se reparten entre las
Artes, las habilidades y los niveles de conjuros

Minimos recomendados para magos

e Artes liberales: 1 (5 px)

® Latin: 4 (50 px)

* Teoria Mdgica: 3 (30 px)

® Parma Magica: 1 (5 px)(no deberia ser mayor si acaba de salir del aprendizaje)

Conjuros

* Nivel mdx; Técnica + Forma + Inteligencia + Teoria Mdgica + 3
. ?pren(ﬁzaje: 120 niveles

* Tras el aprendizaje: cada nivel cuesta 1 punto de experiencia

Técnica Forma Nivel  Pdgina

Yirtudes p defectos de Grogs

* 3 puntos de virtudes y defectos

* Al'menos 1 estatus social

* No puede tener defectos de historia

* No mds de 1 defecto de personalidad
* No puede tener virtudes y defectos
herméticos ni comprar EL Don

N I\

fotag generales

* No se puede comprar una virtud o
defecto varias veces a menos que [o indique
su descripcion

Yirtudes p defectos de Companions
* 10 puntos de virtudes y defectos

* No mds de 5 defectos menores

* Al menos 1 estatus social

* No mds del

* No mds de 2
como mucho 1 de ellos mayor

* No puede tener virtudes y defectos

herméticos (pero podria tener EL Don)

{;afecto de historia

Pirtudes p defectos de Magos

* 10 puntos de virtudes y defectos

* No mds de 5 defectos menores

* No mds de 1 virtud hermética mayor

* Debe tener EL Don y el estatus social
Mago Hermético

* Virtud menor gratuita segiin la Casa, no
necesita pagarse

° Almenos 1 defecto hermético

* No mds de 1 defecto de historia

* No mds de 2 defectos de personalidad, y
como mucho 1 de ellos mayor

efectos de personalidad, y

i
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Virtud Tipo G oV Pigina Defecto Tipo & N g Pdgina
[0X0X6) 000
000 000
000 Q00
[oXoXe] [oXoXe]
[oXoXe] QOO
[0X0X6) 000
000 Q00
[oXoXe] [oXoXe]
[oXoXe] [oXoXe]
[oXoXe] QOO
000 000
000 Q00
[oXoXe] [oXoXe]
[oXoXe] [oXoXe]
[oXoXe] QOO
000 000
000 000
0 1 3 0 1 3
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