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Tamario
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descripcion
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Generales
Atencion {
Atlética {
Cabalgar {
Cazar {
Concentracion {
Don de gentes {
Encanto {
Ensefiar {
Etiqueta {
Festejar {
Intriga {
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Juegos de manos
Liderazgo
Mentir

Muisica

Nadar
Negociar

Pelea

Quirurgia

Sigilo
Supervivencia {
Tratar animales {
Conocimientos de drea
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Idiomas vivos
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Profesiones

~~

Académiras
Artes Liberales{
Ley civil'y candnica?
Ley comin  {
Medicina {
Philosophia  {
Teologia {

Lenguas muertas
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Con. faérico  {
Con. infernal {
Con. mdgico
Finesse {
Parma Magica {
@enetracion
Teoria Mdgica {
Marciales
Arma unica
Arma grande  {
Arma arrojadiza
Arco {
Sobrenaturales
Cambiaformas {
Don con antmales
Miisica encantada
Premoniciones {
Sensibilidad mdgica!
Segunda vision {
Sentido sacro {
Sentido salvage {

Trance {
Zahorismo {
Otras

especialidad

nivel  exp.
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Heridas ligeras - -1 D D D D D D D D
Heridas medias _ — -3 D D D D D D D D
Heridas graves __ — -5 D D D D D D D D
Incapacitado _ — D D D D D

Muerto + D Penalizacion total

a Cargqa

®Peso  Lastre

Ifatiga
Fresco

2min.  Sofocado

10 min. Fatigado
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—3 30 min. Cansado g
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Inconsciente

lastre — fuerza (positiva)

@:D mh atB Iniciativa  Ataque  Defensa Datio Total de aguante

Armadura

Peso Proteccion

vel+arma—carga des.+hab.+arma vel+hab.+arma  fuerza+arma




Personaje

Casa Parens

Alianza Primus
Sigil_ Domus Magna
Efecto Alianza original.
Artes Mlagicas
Ternicas Aformas
Creo D Animal D Ignem D
Intéllego D Aquam D I'mdginem D
Muto D Auram D Mentem D
Perdo D \ Corpus D Terram D
Rego D Herbam D Vim D
exp. nivel exp. nivel exp.

Wotales de Magia Ritual ve Longebidad

Magia Formuldica Total de laboratorio Modificador
Técnica + Forma + Resistencia +_Aura + Dado

‘ ~ Magia Ritual ‘
Técnica + Forma + Resistencia + Aura + Artes Liberales + Filosofiae + Dado

Magia Espontanea (fatiga)

( Técnica + Forma + Resistencia + Aura + Dado Estrés )/ 2

Magia Espontanea (sin fatiga)
( Técnica + Forma + Resistencia + Aura )/ 5

Cicatrices del Ocaso

Y aboratorio

Total base de laboratorio  (+Tscnica + Forma)

Penetracion
Total Lanzamiento + Penetracion — Nivel Hechizo

Concentracion
Resistencia + Concentraion + Dado Estrés

Yelocidad de conjuro
Velocidad + Finesse + Dado Estrés

Resistencia Hlagica
Forma + (Parma x.5)

Punteria
Percepcion + Finesse + Dado

Determinar Efecto
Percepcion + Atencion + Dado contra 15 — Magnitud

Multiples Hechizos

Inteligencia + Finesse + Dado Estrés — N° Hechizos contra 9

+ + =

Inteligencia Teoria Mdgica Aura Total

Yis en bruto
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ante peones Forma fisica
Familiar LA vimuws O O O
Forma I_I Oro Plata Bronce
Inteligencia______ Tamatio__ Babilidades Poderes
Percepcion______ Poder { ) |
Fuerza____ Aguante________ { S
Resistencia____ Fatiga______ fl }} - } :
Presencia_______ Iniciativa { | S
Comunicacion_______ Ataque_______ { |
Destreza_______ Defensa_______ i }} - } B
Velocidad_______ Dario { -
nivel valor especialidad el exp. poder
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Alcance Duracion________ Objetivo Requisitos Ritual ]
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Notas
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Maestria__ LQ{D LS D LI D RM D MH D Pe D Pagina______
nwez B](p.
Notas

—

Hechizo Técnica Forma Nivel
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Maestria__ LQ{D LSD LID RM D M}[D Pe D Pdgina______
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nivel Tap.
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Alcance Duracion______ Objetivo Requisitos Ritual [
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Notas
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Hechizo Técnica Forma Nivel______
Alcance Duracion________ Objetivo Requisitos Ritual [J
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