
5ª Edición

PersonajePersonaje_______________
Jugador_______________

Saga_______________
Casa/Prof._______________

Edad____________
Fecha actual____________

Fecha nacimiento____________
Lugar nacimiento____________

Etnia__________________
Sexo______ Tamaño_____

Características Rasgos de personalidad

Reputaciones

Confianza

Habilidades
Generales
Atención
Atlética
Cabalgar
Cazar
Concentración
Don de gentes
Encanto
Enseñar
Etiqueta
Festejar
Intriga
Juegos de manos
Liderazgo
Mentir
Música
Nadar
Negociar
Pelea
Quirurgía
Sigilo
Supervivencia
Tratar animales
Conocimientos de área
__________
__________
__________
__________
__________

Artesanías
__________ __
__________
__________
Conocimientos de Organización
__________
__________
__________
Idiomas vivos
__________
__________
__________
__________
__________
Profesiones
__________
__________
__________
Académicas
Artes Liberales
Ley civil y canónica
Ley común
Medicina
Philosophia
Teología
Lenguas muertas
__________
__________
__________

Arcanas
Código de Hermes
Con. divino
Con. faérico
Con. infernal
Con. mágico
Finesse
Parma Magica
Penetración
Teoría Mágica
Marciales
Arma única
Arma grande
Arma arrojadiza
Arco
Sobrenaturales
Cambiaformas
Don con animales
Música encantada
Premoniciones
Sensibilidad mágica
Segunda visión
Sentido sacro
Sentido salvaje
Trance
Zahorísmo
Otras
__________

* no puede usarse si no se tiene al menos un punto de experiencia
especialidad nivel exp. especialidad nivel exp. especialidad nivel exp.

*

*

*
*
*
*
*
*

*
*
*
*
*
*

*
*
*
*
*
*
*
*
*
*

*
*
*
*
*

*

*

*
*
*
*
*
*
*
*
*
*

Decrepitud Distorsión
efectos de la distorsión

nivel puntos (+3)

Inteligencia
Percepción

Fuerza
Resistencia

Presencia
Comunicación

Destreza
Velocidad

descripción nivel

_________________  _____
_________________  _____
_________________  _____
_________________  _____

_________________  _____
_________________  _____
_________________  _____
_________________  _____

rasgo nivel

nivel

rasgo nivel

reputación tipo nivel

Valiente
Leal



Virtudes Defectos

Equipo

Armas

Fatiga Heridas Carga

Combate

Tipo Mayor Pág. Tipo Mayor Pág.

Iniciativa Ataque Defensa Daño Alcance Fuerza Peso

Iniciativa Ataque Defensa Daño Total de aguante

Armadura

Peso Protección

Fresco
Sofocado
Fatigado
Cansado
Extenuado
Inconsciente

2 min.

10 min.

30 min.

1 hora

2 horas

0

–1

–3

–5

Heridas ligeras
Heridas medias
Heridas graves
Incapacitado
Muerto

–1

–3

–5

rango
+ Penalización total

Peso Lastre

Carga

lastre – fuerza (positiva)

vel.+arma–carga des.+hab.+arma vel.+hab.+arma fuerza+arma

Desarmado

X



Casa___________________________
Alianza___________________________

Sigil___________________________
Efecto___________________________

Parens___________________________
Primus___________________________

Domus Magna___________________________
Alianza original___________________________

Artes Mágicas

Totales de Magia Ritual de Longevidad

Laboratorio

Vis en bruto

Familiar

Creo
Intéllego

Muto
Perdo
Rego

nivel exp.

Animál
Aquam
Auram
Corpus

Herbam
nivel exp.

Ignem
Imáginem

Mentem
Terram

Vim
nivel exp.

Técnicas Formas

Ligaduras

Habilidades
__________
__________
__________
__________
__________
__________
__________
__________
__________

Poderes
_________________
_________________
_________________
_________________
_________________
_________________
_________________
_________________
_________________

especialidad nivel exp. poder

Total Lab.Técnica

Forma
Inteligencia_____

Percepción_____
Fuerza_____

Resistencia_____
Presencia_____

Comunicación_____
Destreza_____

Velocidad_____

Tamaño______

Poder______

Aguante______

Fatiga______

Iniciativa______

Ataque______

Defensa______

Daño______
nivel valor

Oro Plata Bronce

Cicatrices del Ocaso
Total de laboratorio Modificador

Total base de laboratorio

arte peones forma física

Inteligencia Teoría Mágica Aura Total

( + Técnica  +  Forma )

+ + =

Magia Formuláica
Técnica + Forma + Resistencia + Aura + Dado

Magia Ritual
Técnica + Forma + Resistencia + Aura  + Artes Liberales + Filosofiae + Dado

Magia Espontánea (fatiga)
( Técnica + Forma + Resistencia + Aura + Dado Estrés ) / 2

Magia Espontánea (sin fatiga)
( Técnica + Forma + Resistencia + Aura ) / 5

Penetración
Total Lanzamiento + Penetración – Nivel Hechizo

Concentración
Resistencia + Concentraión + Dado Estrés

Velocidad de conjuro
Velocidad + Finesse + Dado Estrés

Resistencia Mágica
Forma + ( Parma x 5 )

Puntería
Percepción + Finesse + Dado

Determinar Efecto
Percepción + Atención + Dado  contra  15 – Magnitud

Múltiples Hechizos
Inteligencia + Finesse + Dado Estrés – Nº Hechizos  contra  9

Personaje___________________________ Jugador___________________________



LR: Lanzamiento rápido  /  LS: Lanzamiento silencioso  /  LI: Lanzamiento inmóvil  /  RM: Resistencia mágica  /  MH: Múltiples hechizos  /  Pe: Penetración

Hechizo_______________________________ Técnica________ Forma_______ Nivel_____
Alcance_________ Duración________ Objetivo__________ Requisitos_________ Ritual
Maestría____|____ LR LS LI RM MH Pe Página_____
Notas____________________________________________________________________
 ________________________________________________________________________

nivel exp.

Hechizo_______________________________ Técnica________ Forma_______ Nivel_____
Alcance_________ Duración________ Objetivo__________ Requisitos_________ Ritual

Notas____________________________________________________________________
 ________________________________________________________________________

Hechizo_______________________________ Técnica________ Forma_______ Nivel_____
Alcance_________ Duración________ Objetivo__________ Requisitos_________ Ritual

Notas____________________________________________________________________
 ________________________________________________________________________

Hechizo_______________________________ Técnica________ Forma_______ Nivel_____
Alcance_________ Duración________ Objetivo__________ Requisitos_________ Ritual

Notas____________________________________________________________________
 ________________________________________________________________________

Hechizo_______________________________ Técnica________ Forma_______ Nivel_____
Alcance_________ Duración________ Objetivo__________ Requisitos_________ Ritual

Notas____________________________________________________________________
 ________________________________________________________________________

Hechizo_______________________________ Técnica________ Forma_______ Nivel_____
Alcance_________ Duración________ Objetivo__________ Requisitos_________ Ritual

Notas____________________________________________________________________
 ________________________________________________________________________

Hechizo_______________________________ Técnica________ Forma_______ Nivel_____
Alcance_________ Duración________ Objetivo__________ Requisitos_________ Ritual

Notas____________________________________________________________________
 ________________________________________________________________________

Hechizo_______________________________ Técnica________ Forma_______ Nivel_____
Alcance_________ Duración________ Objetivo__________ Requisitos_________ Ritual

Notas____________________________________________________________________
 ________________________________________________________________________

Personaje___________________________ Jugador___________________________

Maestría____|____ LR LS LI RM MH Pe Página_____
nivel exp.

Maestría____|____ LR LS LI RM MH Pe Página_____
nivel exp.

Maestría____|____ LR LS LI RM MH Pe Página_____
nivel exp.

Maestría____|____ LR LS LI RM MH Pe Página_____
nivel exp.

Maestría____|____ LR LS LI RM MH Pe Página_____
nivel exp.

Maestría____|____ LR LS LI RM MH Pe Página_____
nivel exp.

Maestría____|____ LR LS LI RM MH Pe Página_____
nivel exp.




